BASES Y REGLAS DE
JUEGO




CAPITULO 1: SOBRE EL CAMPEONATO, LAS BASES Y EL OBJETIVO.
Articulo 1°.

Las presentes bases norman el desarrollo del Campeonato de Futbol Copa
Qroma 2023 organizado por LA LIGA DEPORTIVA. Este Campeonato tiene
como objetivo principal fomentar el deporte y estrechar vinculos deportivos y
fraternos entre los colaboradores de la empresa Qroma.

CAPITULO 2: SOBRE LA MODALIDAD DEL CAMPEONATO.
Articulo 2°.
El presente torne

ra con la participacion de dieciséis (16) equipos.

Articulo 3°.
El torneo se inici
empresa Qroma u
de las 9:00 am.
cambios excepc
seran comunica

iembre en campo deportivo Nafia de la
o de Chaclacayo. El torneo iniciara a partir
de fuerza mayor, tendrian que haber
orarios y/o campos deportivos estos
ion

Articulo 4°.
El fixture lo elabor ublic rganizacion, el cual debera ser respetado
por los equipos antes: 0 en casos excepcionales, de fuerza

mayor o aquello ean consultados y sustentados antes del inicio del

campeonato.

Articulo 5°.

La Copa Qroma 2023 constar_

Una primera fase de 4 grupos de 4 equipos en donde se enfrentaran en 2
partidos aleatorios. En esta fase clasificaran los 2 primeros de cada grupo.

Cuartos de final, fase de eliminacién directa cuyas llaves se formaran con los 8
clasificados de la fase de grupos y se enfrentaran segun indique el fixture.

Semifinales, fase de eliminacion directa cuyas llaves se formaran de los 4
clasificados de la fase anterior.

Final y tercer puesto, fase de eliminacién directa formada con los ganadores y
perdedores de la fase anterior.



CAPITULO 3: SOBRE LA PARTICIPACION.

Articulo 6°.

Unicamente patrticiparan los jugadores que estén correctamente inscritos en la
pagina web de La Liga.

El maximo numero de jugadores inscritos es de 15.

Articulo 7°.

Podran inscribirse los equipos que representen a colaboradores actuales de la
empresa Qroma, previamente validados por la empresa.

Articulo 8°.

Segun el acuerdo
siguiente manera:

los equipos deberan estar conformados de la

e Los equipos rmados UNICAMENTE por colaboradores

ACTIVOS d

CAPITULO 4: SO
Articulo 9°.
El torneo es comp

Articulo 10°.
Un jugador podra
entendiéndose qu

irse solamente en un equo durante el campeonato,
ribi6 queda fuera de la
competencia, no ue siga participando.
Un dia antes del in oficial de jugadores
participantes en cada equipo. Una vez emitida esta lista, ningun jugador podra

trasladarse a otro equipo asi Wa competicion.

Articulo 11°.

Una vez entregada la lista de inscripcion en la fecha establecida por la
organizacion, no se podran hacer modificaciones. El equipo, a través de su
delegado, es responsable de la correcta inscripcion de todos sus integrantes.

Articulo 12°.

Todo equipo participante debe designar a un delegado para que los represente
en las reuniones de delegados. El delegado debe presentar la lista de
jugadores con los datos que se soliciten y deberan hacer uso del escudo y
nombre que se les indique.

Se enviara a los delegados una plantilla, que deber& ser devuelta completa.



CAPITULO 5: NORMAS QUE RIGEN EL CAMPEONATO.
Articulo 13°.

El desarrollo del Campeonato se rige por las presentes bases y por:
a. Reglamento de juego FIFA.

b. Decisiones de la Comision de Justicia.

c. Fixture del Torneo.

Articulo 14°.

Para todo lo no establecido explicitamente en estas Bases, asi como ante
discrepancias en su interpretacion o aplicacién, los participantes estaran
sujetos a lo que resuelva la Comisién de Justicia de La Liga Deportiva.

CAPITULO 6: DE
CAPITULO 6.1: P
Clasificacion. Ar
Para efectos de la
a. Tres (3) pu
b. Un (1) punt
c. Cero (0) pu

LLO DEL CAMPEONATO

7z

los equipos, la puntuacion serd como sigue:
0 ganador

en caso de empate

o perdedor

Articulo 16°.
En caso de empat
a. Enprimer|

fase grupos, se recurre a lo siguiente:
erencia de goles a favor y en contra de los

b. ntidad de goles a favor.

C. urrird al resultado del partido jugado entre
e ser el caso).

d. ate, se recurrird al equipo con menor cantidad de

e. (3 por equipo).

Articulo 17°
En los partidos de eliminacién se ejecutaran tres
(3) penales por equipos. De pers . taran los tiros de

penales necesarios hasta que se establezca la diferencia minima (un gol).
Ejecutaran unicamente los jugadores que culminaron el partido.



CAPITULO 6.2: DURACION DE LOS PARTIDOS Y TOLERANCIA DEL
INICIO

Articulo 18°.

Los partidos se iniciaran con un minimo de 4 y maximo de 7 jugadores por
equipo en cancha en el lugar, fecha y hora programados por LA LIGA
DEPORTIVA.

Articulo 19°.

Cada partido tendra una duracion de 15 minutos. El inicio de los partidos podra
tener una demora maxima de 5 minutos de la hora establecida en la
programacion semanal. Esta “tolerancia” no sera descontada en el tiempo
reglamentario.

Articulo 20°.
Para efectos del ¢
partido.

e tie la Unica persona autorizada seré el juez del

CAPITULO 6.3: C
Articulo 21°.

El nimero de c
jugadores salvo q

TE EL PARTIDO

ado, permitiéndose el reingreso de los
aya sido expulsado.

CAPITULO 6.4:
Articulo 22°.

a. Pierde por po que:

b. No se pres ramada, incluyendo la tolerancia.

c. Se present menos de cuatro (4) jugadores habiles para entrar en

cancha.
d. Abandona lo dé por concluido.
Articulo 23°.
Si durante el partido el equi i ini jugadores requerido
pierde un jugador, ya sea por e ivos, se declarara
finalizado el partido y ganador al e ose WO.
Articulo 24°.

En los casos en que se declare WO, el marcador registrado sera de 3-0 a favor
del equipo declarado ganador, salvo que el marcador que se estuviera dando
en ese momento mostrara una diferencia mayor a favor del equipo declarado
ganador, en cuyo caso se registrara este ultimo marcador.

CAPITULO 7: REGIMEN DISCIPLINARIO.

CAPITULO 7.1: Comisién de

Justicia. Articulo 25°.

La Comisidn de Justicia sera conformada por designacion de la organizaciéon
y serd integrada por 03 miembros.



Articulo 26°.

La funcion de la Comisién de Justicia es la de determinar las sanciones
correspondientes a las ocurrencias del Campeonato en un plazo no mayor de 4
dias luego de ocurridos los hechos, siempre y cuando dichas sanciones no
estén previamente establecidas en el presente documento.

Articulo 27°.

Las resoluciones que dicte la Comision de Justicia, para ser validas deberan
emitirse cuando menos por 2 de sus 3 miembros y deberan ser notificadas a
los delegados de las partes afectadas a mas tardar al dia siguiente de su
emision y por via electrénica como minimo.

Articulo 28°.
Las sanciones qu
a. Amonestac

e aplicar la Comision de Justicia son las siguientes:

b.
C. definitiva para participar en
d. Aportacion

Articulo 29°.

resoluciones debera basarse en:
to se trate de infracciones a las reglas de
antes, durante y después de los partidos

La Comision de J
a. El informe
juego o inc
oficiales o

b. Informesd

c. Pruebas m
obtenerse

d. Informe del

e. En caso de y el presidente de
Mesa, lo expuesto en el informe del Arbitro sera lo que prevalezca en

relacion con los hecho juego, Si se trata
de hechos ocurridos fu a el informe del
Presidente de Mesa.

f. Otros documentos o cualquier otro elemento de prueba que les sea
proporcionado a su solicitud

g. Descargos o declaraciones solicitadas por la Comision de Justicia a los
jugadores involucrados, cuerpo técnico, testigos, etc.

h. Su propio criterio en casos de incidentes relacionados al Campeonato
gue no ocurran en los campos deportivos, como amenazas, intentos de
chantaje, coercion o cualquier tipo de violencia contra sus miembros.
También se incluyen en esta categoria incidentes ocurridos en lugares
y puntos de encuentro virtuales o fisicos relaciones con el Campeonato
como redes sociales, reuniones de delegados, etc.+

a de las partes involucradas.
s y de otro tipo, como audio y/o video, que puedan




Articulo 30°.

La Comision de Justicia de La Liga Deportiva es la Gnica y ultima instancia de
apelacion sobre sanciones, pudiendo rectificar o ratificar las sanciones
arbitrales (de ninguna manera las decisiones arbitrales). No existe otra
asociacion alterna o externa que pueda influir o participar en las decisiones de
esta comision.

CAPITULO 7.2: Sanciones a los

Equipos.

Articulo 31°.

Si un participante incurre en suplantacion, falsificacion y/o usurpacion de
inscripcién, se eliminard de forma inmediata al equipo de dicho participante de
la competencia, perdiendo todos los puntos que pueda haber obtenido, y el
participante quedara suspendido indefinidamente para participar en los
siguientes 3 camp

Articulo 32°.
Adicionalmente lo
un partido en los

n el puntaje que hubieran obtenido durante

ado en dos equipos diferentes. En este
caso pierd undo equipo por el que haya jugado y el

jugador infr abilitado por todo el afio.

b. Cuando ha ici jugador suspendido.

¢ Cuando se or irresponsabilidad de los integrantes de
una ores, cuerpo  técnico, auxiliares,

igine desorden, violencia o perjuicio de

d Cuando un
agresion al
presentars
Cuando se 0 de atencion de
algin miembro la organizacién por actitudes, gestos y acciones

deshonrosas (deportiv el desarrollo del
campeonato.

Articulo 33°

Ningin miembro del personal técnico, dirigentes, jugadores suplentes,
personal médico o auxiliar, podra ingresar al campo de juego durante el
desarrollo de un partido sin autorizacién del arbitro.

Queda igualmente prohibido el ingreso de simpatizantes, familiares, amigos y
mascotas al campo de juego. Una invasion de esta naturaleza sera pasible de
sancion al equipo infractor que ira desde un severo llamado de atencién hasta
la pérdida del partido por W.O. cuando esto sea origen de suspension de
partido.

0 tenga que ser suspendido por falta de garantias,
quipo infractor. De no




CAPITULO 7.3: Sanciones a los

Jugadores. Articulo 34°.

Para efectos de la aplicacion de sanciones se presentan las siguientes
definiciones:

a.

Por rifa se entiende la contienda entre Jugadores y/o allegados que
participen en un encuentro a base de golpes, patadas, empellones,
insultos y otros analogos, en cancha, alrededores o vestidores.
Por agresion se entiende la accion o hecho intencional, con el propadsito
de causar un dafio u ofender a un contrario o a un compafiero por medio
de:

I.  Aplicar golpe utilizando mano, pie, rodilla, codos y cabeza.

ii.  Escupir a un contrario o a un compafiero.

ii.  Derribar, embestir, zarandear violentamente del cuello, de los
cabellos o de otra parte del cuerpo.

Iv. ersario sin estar en disputa el balén.

c. Se entiend intento de agresion al Cuerpo Arbitral el gesticular,
tener conta ibar, empujar, o dar jalones al Arbitro, usar el
balén o cu jeto con intenciones de golpearlo o bien
cualquier c animo de burla o animadversion.

d. Jugador ex sera castigado con un minimo de TRES
(3) fechas

Articulo 35°.
Para efectos de la S sanciones se consideran de la siguiente
forma:

a. Dos (2) tar

b.

marillas acumuladas significa suspension de una (1)
fecha (parti
Las tarjetas a fase de grupos se
borraran al inicio de cuartos de final. A excepcion de los jugadores que
acumulen su segunda tarjeta amarilla en el Ultimo partido de fase de
grupos. Debiendo cum
La tarjeta roja implicara s
como minimo.

. (1) fecha/partido

CAPITULO 8: RECLAMOS.

Articulo 36°.

Ante el reclamo del capitan o el delegado de un equipo, por haber duda sobre
la identidad de un jugador, el arbitro puede solicitar la identificacién de ese
jugador mediante un documento con foto. De no identificarse o, al hacerlo,
verificarse que no es participante valido, el delegado o el capitan del equipo
reclamante deberan dejar constancia del hecho en la respectiva planilla que
servira para que la Comision de Justicia falle al respecto.



Articulo 37°.

Los reclamos deben ser sustentados mediante informe escrito presentado ante
la Comision de Justicia en un plazo de 2 dias h&biles después de concluido el
partido, en horario de oficina. La Comision de Justicia notificara al delegado
del equipo contra el que hubiere reclamo para que presente sus descargos,
dentro de los 2 dias habiles siguientes a dicha notificacion.

Articulo 38°.
La Comision de Justicia resolvera los reclamos de acuerdo a lo estipulado en el
las presentes Bases.

CAPITULO 10: DI
Articulo 39°.

IONES FINALES

Las reglas de jueg las s usadas por la FIFA.

Articulo 40°.

Las faltas graves
Justicia, considera
participan en este

s con el debido rigor por la Comisiéon de
al de clubes patrticipantes e invitados que
Articulo 41°.

Al inscribirse y ace
licencia mundial, n

términos y condiciones usted concede a La Liga una
siva y gratuita (asi como el derecho de sub-licenciar)
sobre el uso, repro esamiento, adaptacion,
modificacion, publi cion ilimitada de una
parte o de la totalidad de las imagenes y/o videos generados en o los
campeonato(s) a través de c i i S sente o futuro, en
cualquier canal de comunicacié conveniente.

Articulo 42°.

La organizacion no se responsabiliza por lesiones o dafios que pudieran sufrir
los jugadores, arbitros, técnicos o terceros antes, durante o después del
desarrollo de los partidos. Se recomienda a todos los deportistas hacerse un
chequeo médico, antes del inicio del torneo.



Articulo 43°.
Disposiciones en el campo de juego:

Jugadores titulares de ambos equipos correctamente uniformados

Esta permitido el uso de chimpunes (no toperoles) o zapatillas.

Los suplentes deberan estar correctamente uniformados.

En el caso de similitud de uniformes, se recurrira al sorteo para definir el
equipo que usara chalecos.

No se permitira el ingreso de ninguna otra persona, de incumplir este articulo, no
se iniciar4 o se detendra el partido.

Articulo 44°.

Todos los participa
iniciar cada partido
tipo de documento

Qroma 2023 deberan identificarse antes de
ando realicen algun cambio con cualquier

Articulo 45°

Al ser un evento o Empresa, Qroma mantiene la potestad de
establecer medid ipli ante eventuales incumplimientos del
Reglamento Intern lamento Interno de Seguridad y Salud en el
Trabajo, Cddigo d ta, y cualquier otro incumplimiento de las
obligaciones labor se extiende a los jugadores, los miembros
de la barra y cualq bajador presente durante el campeonato.

Articulo 46°

La barra solo podra estar conformada por trabajadores pertenecientes a la

misma area de trabajo de los j ncuentra prohibido
formar parte de una barra diferen el campeonato.
Articulo 47°

La Empresa pondra a disposicion de los trabajadores un sistema de primeros
auxilios, fisioterapeuta, paramédico y ambulancia para la atencion inmediata.
Cualquier tratamiento o atencion posterior sera realizado de acuerdo a las
condiciones del plan de salud del trabajador (EPS o EsSalud).



